Modulo 3

Faca a notacdo algebrica do lance marcade pela seta:

Diagrama 01: Diagrama 02:

Resposta:

NOTACAO DESCRITIVA

A Notacdo Descritiva ou Inglesa. Como € visto garf abaixo, a Notacdo Descritiva
da a cada casa um nome e as pecas recebem o nemasdeiciais. E importante dizer
gue nessa notacao o tabuleiro é dividido em doé pante do REI e outra da DAMA.
As fileiras sdo numeradas a partir de cada jog&gue é diferente da notacéo
algébrica é que existia uma Unica ordem numérjaarir das brancas. O nome da
coluna e o numero da fila indicam a casa para a qoeta se moveu, sendo o lance
brancas designado numericamente do lado das brarcdas pretas, da mesma forma,
como ja foi explicado anteriormente. E um sistemedinodo e nada facil para um
principiante aprender, mas € usado nos melhonesIsobre este assunto.
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Veja o lance acima: As Brancas moveram o Cavala adinha 3 na frente do Bispo do
Rei. Anota-se C3BR (Cavalo 3 do Bispo do Rei.)

Outro exemplo:




1. P4R P4R ( Peéo para a linha 4 da coluna do Rei)

Mais um exemplo:

2. B5CD (Bispo para a linha 5 na coluna do Caval®dma)

A diferenca entre a notacéo algébrica e a destiétigue cada casa tem seu home e iSso
nunca muda. Outra diferenca é que para as bramzemdem um nome e para as pretas
ela tem outro.

Atencdo:Nessa notacdo so se escreve em letra maiuscutararario danotagcéo
algébrica.

Alguns sinais utilizado:

O Roque pequeno: 0-0

O Roque grande: 0-0-0

A captura: x(ex.: DxP)

A captura com "en passant”: ggx.: PxP ep)
O Xeque: Hex.: D5TR+)

O Xeque Mate: +<{ex.: T8D++)

A promocao: Hex.: PTD=D)

Regras Resumidas

Regras Bésicas de movimentagao:

1° - Escreve-se a letra inicial da peca em maiascul

2° -Escreve-se 0 numero da linha onde a pecePicle( ser de 1 até 8)

3° - Escreve-se em maiusculo o nome da coluna am#ega ird. (Pode ser T ou C ou B
ouDouR)

4° - Escreve-se em maiusculo o lado onde a pecéR@de ser D ou R)

Exemplo: C3BD



Regras Para Captura:

1° - Escreve-se a letra inicial da pe¢a em maiascul

2° - Coloca-se um X (sinal usual de captura).

3° - Escreve-se a letra inicial da peca que estdoseapturada.

Exemplo: C X P

4° - Se houver mais de uma peca com mesmo nompeagigea capturar a mesma peca
do adversario indica-se (depois da 1° regra) aneotw a linha dependendo da situacao:
Exemplo: TR XD, T4 XD

5° - Se houver mais de uma peca adverséaria consmoBome que podera ser
capturada por uma peca sua, vocé deve indicarig@dep@° regra) a coluna ou a linha
da peca dependendo da situacao.

Exemplo: TX B4, TXBTD

Regras para Xeque e Xeque Mate:

1° - Escreve-se a letra inicial da peca em maigscul

2° - Escreve-se 0 numero da linha onde a pecéiogle ser de 1 até 8)

3° - Escreve-se em mailsculo o nome da coluna améega ird. (Pode ser T ou C ou B
ouDouR)

4° - Escreve-se em maiusculo o lado onde a pecéR@de ser D ou R)

5° - Coloca-se o sinal de + indicando Xeque, ++# udicando Mate.

Exemplo: C3BD ++

Mateem 1

Brancas jogam e ganham



Brancas jogam e ganham



Brancas jogam & ganham

Mate em 2

Brancas jogam e ganham



Mate em 3

Brancas jogem e ganham

Mate em 4







Combinacoes

Brancas jogam ¢ ganham

Combinacoes

Megras jogam & ganham



Hrznoas jogem ¢ ganhan

Finais

Prpmscas jogam @ ganham






